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EL DESPERTAB MUND;::TUAL |
DE LA GALERIA

Despertar de la Galeria

Mision Gamificada: El

[ Etapa Educativa: 3er Ciclo
de Educacion Primaria.

[

Area Vertebradora:
Educacion Artistica (EAR).
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‘ FUNDAMENTACION JURIDICA Y PEDAGOGICA
Orden de 30 de mayo de 2023 (Andalucia)
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Art. 6: Despliegue de Proyecto Interdisciplinar
estructurado en el horario de autonomia de centro. l
_*

P

52 y 62 Curso de Educacion Primaria.

\u

. Enfoque metodoldgico integral guiado por evidencias. ,I




MATRIZ COMPETENCIAL

SISTEMA DE ENGRANAJES CURRICULARES

{CEA) :

. | Valorar y participar
o | en experiencias

artisticas.
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NARRATIVAY MISION : ;s
CENTRALg =

EL APAGON DE LA GALERIA

El ecosistema artistico yace a oscuras.
La exposicion inaugural corre peligro.
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- ﬁ T' DOSSIER DEL

l | OBJETIVO DEL JUGADOR: MUSA (P1):

~_ "Asumir el rol de Comisario de Arte.

¥ Explorar 5 salas en penumbra y restaurar
l " laluz mediante evidencias de aprendizaje.

Avatar guia e
inteligencia documental de

\7 museograflca ( L saberes |

\
£ § l \

| —

COMITE (P2): "
Repositorio

—
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MAPA DE PROGRESO Y HUD

TELEMETRIA DE LA EXPERIENCIA LUDICA
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2. Fragmentos de Codigo: Recoleccion
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L j * 3. Tétem Central: Indicador
A visual de la luz restaurada.

HUD (Heads-Up Display) activo integrando inventario, mapa isométrico y estado de la misién.




SALA 1. LOS OFICIOS  —

DESPLIEGUE MECANICO - SALA 1

[Saber EAR.3.B.2] Profesionales de la galeria (comisario,
museografo, modelador 3D) y procesos de montaje.

—

" MECANICAS DE CLASIFICACION:

» | % Match de inventario: :
— — Arrastrar herramientas o f .
L 5:} \ Musedgrafo

al profesional adecuado.

_. ol L_.L_‘
' & O Cronograma: J [ A
== ~ Ordenarlalineatemporal o @
& .
|

del montaje.

Auditoria: _Modelador 3D

—— g . - ' E:t‘@
2 ' - ' | : Deteccion de frases intrusas ® T ’| ’
® en el manifiesto artistico. | ."1% |
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SALA 25 COMPOSICION VISUAL

TALLER DE CREACION - SALA 2
[Saberes EAR.3.C.1| EAR.3.C.2] Elementos del lenguaje visual
(punto, linea, plano, textura, color) y adaptacién a formatos.

S )

y

? | . -
MECANICAS DE INTERVENCION: =" L
Reencuadre dinamico: Construccion en Calibracion del l
Regla de tercios en lienzo interactivo. anillo cromatico. "
formatos horizontal,
vertical y roll-up. 2
e
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SALA 3: CAMARA

DE DERECHOS

i 1

£ |
o

PROTECCION Y AUTORIA - SALA 3

[Saber EAR.3.B.4] Derechos de autor, propiedad intelectual
y licencias Creative Commons (BY, SA, NC, ND).

MECANICAS DE AUDITORIA:
Puzzle l6gico:

FE Conexion de cables

de permisos.

p——————1

Semaforo de licencias
CC (Time-Attack).

I

Etiquetado forense
de infracciones en
N> | obras expuestas.
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SALA 4: AGORA INTERACTIVA

DISENO DE INTERFACES - SALA 4

LY disefio de quioscos interactivos.

e

INICIO

[Saber EAR.3.C.3] Soportes tecnolnglcos menus tactiles

INFO

ARTISTA |
“ s |
Q=== —
- |
MECANICAS DE SISTEMAS: o — %
Resolucion de UX: Logica espacial: = Ensamblaje visual:
oﬁvﬁa Arbol de navegacion Rutas de cableado  —| —>_ Magquetacion de totems Ul
tactil. sin cruces. para visitantes del museo.
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SALA 5;

LA INAUGURACION
EL RITO DE PASO FINAL - SALA5 )——

[Saberes EAR.3.A.3 | EAR.3.B.3]
Normas de netiqueta en exposiciones
digitales y criterios de autovaloracion.

r-llecANlc:As DE EXAMEN -
ADAPTATIVO:

Desbloqueo: Candado maestro
mediante los 4 fragmentos de cddigo.

“ >,

2
Motor de repaso: Priorizacion W

algoritmica de fallos cometidos. — Exito —__ e — A

Descargas de éxito: Diploma Oficial Fallo ossier
y Dossier de Autovaloracion (PDF). \ /
J Refuerzo
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DISENO UNIVERSAL Y EQUIDAD

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y DUA

Andamiaje estructural para garantizar el acceso integral.

{ Art. 26 (DUA): Triple via de percepcion y refuerzo

|| I

(Clicstesicel Art. 27 (Equidad):

HACER y — O
Interactivo) {
Agrupamientos estratégicos.

Trabajo cooperativo en escuadrones de 3-4 ™
comisarios con asignacion de roles asimétricos.
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EVALUACION 360
Y TELEMETRIA

" ECOSISTEMA DE EVALUACION (Art. 9y 10)
. Evaluacion continua, criterial, formativa y objetiva.
-

EL DASHBOARD DOCENTE:

Telemetria en
tiempo real del
progreso por sala.

ﬁvidencias Digitales @ @ _@ J
Inmutables. ' &'

N\
Generacion automatica
F Pl:i. {'3 de Informe Cualitativo
— Individual (PDF).

|
iy
E— J

El final del juego es el principio de la toma de decisiones pedagogicas.
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